
Vektorgeometrie 
 

Koordinaten eines Punktes Anfangspunkt + Pfeil dorthin 
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:  Drehung eines Vektors 
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Winkel zwischen 2 Vektoren 
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Fläche Parallelogramm 
  A = a !b ! sin"  ("  zwischen a und b eingeschlossen!)  

Fläche Dreieck 
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Normalabstand Punkt – Gerade (  !
2 ) 

Normalabstand Punkt – Ebene (  !
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Punkt = (x|y) bzw. (x|y|z) 

HNF: 
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(oben steht die auf eine Seite gebrachte Geraden- bzw. 
Ebenengleichung!) 

Andere Form der HNF 
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A … irgend ein Punkt auf der Geraden (bzw. Ebene) 
P … Punkt, von dem man den Abstand will 
n0 … Normalvektor der Geraden (bzw. Ebene) 
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Gerade 
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Ellipse/Hyperbel 
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